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Prélogo

Hemos emprendido un camino ambicioso: sentar las bases para una escuela secundaria
piiblica inclusiva y de calidad, una escuela que desafie las diferencias, que profundice los
vinculos y que nos permita alcanzar mayor igualdad social y educativa para nuestros jovenes.
En este contexto, el Programa Conectar Igualdad, creado por decreto del gobierno nacional
N.° 459/10, surge como una politica destinada a favorecer la inclusion social y educativa

a partir de acciones que aseguren el acceso y promuevan el uso de las Tic en las escuelas
secundarias, en las escuelas de educacion especial y entre estudiantes y profesores de los

iltimos arios de los Institutos Superiores de Formacion Docente.

Tres millones de alumnos de los cuales somos responsables hoy integran el programa de
inclusion digital. Un programa en el que el Estado asume el compromiso de poner al alcance
de todos y todas la posibilidad de acceder a un uso efectivo de las nuevas tecnologias.

Un programa que le otorga a la escuela el desafio de ofrecer herramientas cognitivas y el
desarrollo de competencias para actuar de modo critico, creativo, reflexivo y responsable

frente a la informacion y sus usos para la construccion de conocimientos socialmente vdlidos.

En nuestro pa’s, esta responsabilidad cobrd vida dentro de la Ley de Educacién Nacional
N.° 26.206. En efecto, las veinticuatro jurisdicciones vienen desarrollando de manera conjunta
la implementacion del programa en el marco de las politicas del Ministerio de Educacion de la

Nacidn, superando las diferencias politicas con miras a lograr este objetivo estratégico.

Para que esta decision tenga un impacto efectivo, resulta fundamental recuperar la
centralidad de las prdcticas de ensefianza, dotarlas de nuevos sentidos y ponerlas a favor de
otros modos de trabajo con el conocimiento escolar. Para ello, la autoridad pedagégica de la
escuela y sus docentes necesita ser fortalecida y repensada en el marco de la renovacion del

formato escolar de nuestras escuelas secundarias.

Sabemos que solo con equipamiento e infraestructura no alcanza para incorporar las Tic

en el aula ni para generar aprendizajes mds relevantes en los estudiantes. Por ello, los
docentes son figuras clave en los procesos de incorporacion del recurso tecnoldgico al trabajo
pedagdgico de la escuela. En consecuencia, la incorporacion de las nuevas tecnologias, como
parte de un proceso de innovacion pedagdgica, requiere, entre otras cuestiones, instancias de
formacion continua, acompariiamiento y materiales de apoyo que permitan asistir y sostener

el desafio que esta tarea representa.



Somos conscientes de que el universo de docentes es heterogéneo y lo celebramos pues ello
indica la diversidad cultural de nuestro pais. Por lo tanto, de los materiales que en esta
oportunidad ponemos a disposicion, cada uno podrd tomar lo que le resulte de utilidad de

acuerdo con el punto de partida en el que se encuentra.

En tal sentido, las acciones de desarrollo profesional y acompaiiamiento se estructuran

en distintas etapas y niveles de complejidad, para cubrir todo el abanico de posibilidades:
desde saberes bdsicos e instancias de aproximacion y prdctica para el manejo de las Tic,
pasando por la reflexion sobre sus usos, su aplicacion e integracion en el dmbito educativo, la
exploracion y profundizacion en el manejo de aplicaciones afines a las distintas disciplinas y
su integracion en el marco del modelo 1 a 1, hasta herramientas aplicadas a distintas dreas
y proyectos, entre otros. Asimismo, los docentes pueden participar de diversos dispositivos de
capacitacion: virtual, presencial, aplicada y general y de materiales, contenidos e instancias

de formacion que acompaiian sus actividades de cada dia.

Los materiales que aqui se presentan complementan las alternativas de desarrollo profesional
y forman parte de una serie destinada a brindar apoyo a los docentes en el uso de las
computadoras portdtiles en las aulas, en el marco del Programa Conectar Igualdad. Esta

es la segunda serie que les presentamos a los docentes, los directivos, los bibliotecarios, las
familias y toda la comunidad educativa. En esta segunda etapa se privilegid la articulacion
directa de contenidos pedagdgicos y tecnoldgicos y las prdcticas del aula o la escuela; en todos
los materiales se intenta brindar al docente sugerencias diddcticas muy concretas para el

uso de las Tic y a la vez informacion general para enmarcar el proceso del que estdn siendo

protagonistas en la sociedad del conocimiento.

De esta manera, el Estado Nacional acompaiia la progresiva apropiacion de las Tic para
mejorar prdcticas habituales y explorar otras nuevas, con el fin de optimizar la calidad

educativa y formar a los estudiantes para el desafio del mundo que los espera como adultos.

Deseamos que este importante avance en la historia de la educacion argentina sea una
celebracion compartida, como parte de una politica nacional y federal que tiene como uno de

sus ejes fundamentales a la educacion con inclusion y justicia social.

Prof. Alberto Sileoni
Ministro de Educacion de la Nacién
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Presentacion

Este nuevo conjunto de cuadernillos disciplinares de la Serie para la ensefianza en el
modelo 1a 1 continta con la propuesta de la primera edicion del 2010/2017, de acercar
a los docentes una serie de reflexiones, sugerencias y secuencias didacticas para trabajar
contenidos curriculares en el aula 1 a 1. En este caso, y teniendo en cuenta los avances en
la distribucién de las netbooks, el objetivo apunta a que los docentes puedan disefiar sus
actividades para el aula a partir de los programas, dispositivos y aplicaciones, disponi-
bles, en muchos casos, en ellas, como también en el portal educ.ar.

Estos manuales tienen una estructura similar en su propuesta a la de los talleres pre-
senciales en los que estdn basados y que lleva adelante Educ.ar S. E. en todo el pais en el
marco del Programa Conectar Igualdad. El marco conceptual que subyace al disefio de los
talleres mencionados responde a dos premisas basicas: el desarrollo de un conocimiento
tecnoldégico-pedagdgico-disciplinar en el profesorado (Tpack, Mishra y Koehler, 2006) y la
identificacion de los diferentes pasos para la planificacién de propuestas didacticas que
integran tecnologfa (Harris y Hofer, 2009, Manso, Pérez y otros, 2011).

El marco de trabajo que Punya Mishra y Matthew J. Koehler (2006) denominan “co-
nocimiento tecnolégico pedagdgico disciplinar” (Tpack, acrénimo para Technological Pe-
dagogical Content Knowledge) identifica las cualidades del conocimiento que los docentes
necesitan para poder integrar de forma consistente la tecnologia a la ensefianza. El Tpack
considera tres fuentes de conocimiento por separado y enfatiza las nuevas formas de co-
nocimiento que se generan en cada interseccién. Por otra parte, y en consonancia con el
TPACK, Harris y Hofer (2009) desarrollaron cinco pasos que gufan la planificacién docente
de propuestas de ensefianza que integran las Tic, a partir de los cuales Manso, Pérezy otros
(2010) concibieron una gufa a modo de lista de verificacion que retoma los cinco pasosy
se orienta al desarrollo de la comprension de los estudiantes.

A partir de estos desarrollos conceptuales, en cada uno de los materiales, especialistas
de cada disciplina proponen una detallada gufa de uso, plantean una actividad modelo y
sugieren recursos asocidndolos a ocho temas nodales de la disciplina.

Parte del texto del presente material estd basado en la traduccién y adaptacién
realizada por Magdalena Garzén de la informacién disponible en la pagina de refe-
rencia del Tpack, I http://www.tpck.org, y del articulo de sus creadores, Punya Mishra y
Matthew J. Koehler,“Technological Pedagogical Content Knowledge: A new framework for
teacher knowledge”. Teachers College Record, 108(6), 1017-1054 (2006), disponible en
W http://punya.educ.msu.edu/publications/journal_articles/mishra-koehler-tcr2006.pdf.
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Ensenar Geografia
utilizando track

¢Queé es el modelo Track?

Un punto de partida para abordar la ensefianza de Geografia puede encontrarse en el
siguiente interrogante: squé tipo de conocimientos debe tener un profesor de esta materia
para ensefiar la disciplina?

En una propuesta que busca incluir tecnologfas de la informacién y la comunicacién
(T1c) en el aula, el modelo Tpack (conocimiento tecnoldgico-pedagégico-disciplinar)’ per-
mite describir esos tipos de conocimientos necesarios para integrar las Tic en la planifica-

cidn de las actividades dentro del aula.

- - - 0= - ~
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Conocimiento tecnoldgico- / \
pedagdgico-disciplinar. Los tres I’ Conocimiento Conocimiento Conocimiento  *
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y tecnologia- se superponen y pedagégico disciplinar

generan cuatro nuevas formas

‘————’

de contenido interrelacionado. Conocimiento Conocimiento

pedagdégico disciplinar

Fuente: ¥ www.tpack.org
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Conocimiento disciplinar

El conocimiento disciplinar -geografico, en este caso- se refiere al saber del contenido
o tema disciplinar que se va a ensefiar y que los docentes deben conocer y comprender.
Es decir, deben conocer los hechos, los conceptos, las teorfas y los procedimientos fun-
damentales de la disciplina, las redes conceptuales que permiten explicar, organizar y

conectar los conceptos y las reglas para probary verificar el conocimiento en la disciplina.

*
notas 1. Technological Pedagogical and Content Knowledge: considera el conocimiento que debe tener un
profesor para ensefiar integrando las nuevas tecnologias a sus clases.



Dentro del conocimiento disciplinar se incluye el conocimiento histé-

rico-epistemoldgico de la geografia, es decir, cémo se construyd y quiénes
realizaron aportes a esa construccién, en qué marco y qué influencias po-
liticas, sociales, econémicas, religiosas fue estructurada. Ademas, se con-
sideran los propésitos, los valores y las metas generales de |a ensefianza.
Los docentes que no poseen una comprensién cabal de la disciplina
que ensefian, pueden transmitir interpretaciones erréneas a sus alumnos.
Pero contar Unicamente con este conocimiento es insuficiente para ense-

fiar geografia.

Conocimiento pedagogico-disciplinar

Ademas del conocimiento disciplinar, es necesario conocer en profun-
didad los procesos, los métodos y las pricticas de ensefianza y de apren-
dizaje, asi como los propésitos, los valores y las metas generales de la
ensefianza. Se trata de una forma genérica de conocimiento presente en
todo proceso de aprendizaje. Incluye también el manejo u organizacién de
la dindmica del aula, el desarrollo e implementacién de propuestas peda-
gégicas y la evaluacién de los estudiantes.

Al considerar la dimensién pedagdgico-didéctica y la disciplina en for-
ma conjunta e integrada, se desarrolla un conocimiento particular que,
siguiendo la idea propuesta por Shulman (1986), se puede denominar co-
nocimiento pedagdgico-disciplinar: es el “saber ensefiar” Geografia, y se
refiere al conocimiento que todo docente de la materia pone en juego al
ensefiar un contenido disciplinar determinado.

Los docentes que tienen una comprension cabal de pedagogia com-
prenden cémo sus estudiantes construyen el conocimiento, cudles son sus
concepciones alternativas, cémo organizar, secuenciar y evaluar los con-
tenidos para desarrollar habilidades cognitivas y metacognitivas, habitos
y disposicién para el aprendizaje, que les permitan evolucionar desde el

conocimiento cotidiano hacia conceptualizaciones de la ciencia escolar.

Conocimiento
pedagodgico-disciplinar

2. SHULMAN, Lee: Those who understand: Knowledge growth in teaching, Educational Researcher, 15 (2), 4-14, 1986.

* notas




Conocimiento
tecnolégico-disciplinar

Conocimiento tecnoldgico

El conocimiento tecnoldgico incluye las habilidades que le permiten al
docente operar con distintas tecnologfas, por ejemplo, saber cémo operar
una netbook, cémo utilizar herramientas informaticas, gestionar archivos,
navegar en internet y utilizar el correo electrénico, entre otras opciones.

Dado que las tecnologias se modifican continuamente, este conoci-
miento debe acompanar este cambio, por ello requiere de las competencias

necesarias para su adaptacion.

Conocimiento tecnoldgico-disciplinar

La integracién del conocimiento disciplinar con el tecnoldgico -es de-
cir, el conocimiento tecnolégico-disciplinar- se refiere al conocimiento de
cémo se relacionan la tecnologfa y el contenido disciplinar ejerciendo una
influencia mutua, limitdndose o potenciandose uno al otro.

Este conocimiento incluye saber elegir qué tecnologias son las mejores
para ensefiar un determinado tema disciplinar y cémo utilizarlas de forma
efectiva para abordarlo. Los docentes tienen que conocer de qué modo el
contenido disciplinar es transformado por la aplicacién de una tecnologia
y cémo el contenido a veces determina o cambia la tecnologfa a utilizar.

La seleccién de las tecnologfas puede habilitar o limitar el tipo de temas
que se pueden ensefiar, asi como la seleccién de un tema a veces limita la
tecnologia que se puede usar. La tecnologia limita el tipo de representa-
ciones que se pueden hacer, pero al mismo tiempo abre la posibilidad de
construir nuevas y variadas formas de representacién, con gran flexibilidad

para moverse entre ellas.

Conocimiento tecnoldgico-pedagdgico

El conocimiento de la tecnologia disponible, de sus componentes y su
potencial para ser utilizado en contextos de ensefianza y de aprendizaje,
y el conocimiento de cémo la ensefianza puede cambiar al utilizar una
tecnologia particular configuran el conocimiento tecnolégico-pedagdgico.
La tecnologia y la pedagogia se habilitan y se limitan mutuamente en el
acto de ensefiar. Poseer este tipo de conocimiento implica contar con herra-
mientas para realizar determinadas tareas y tener la habilidad para elegirlas
en funcion de sus posibilidades de adaptacién a contextos educativos, asf

como también emplear estrategias pedagdgicas que permitan aprovechar
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esas herramientas tecnoldgicas para la ensefianza y el aprendizaje.
Este conocimiento supone el desarrollo de una mente abierta y creativa
para poder adaptar las herramientas que existen, que no siempre fueron o pedagdgico

creadas para fines educativos, y tener la capacidad para reconfigurarlas.

Conocimiento

Caracteristicas del conocimiento tecnologico - pedagdgico
tecnoldgico-pedagadgico-disciplinar

El modelo Tpack no solo considera los tres tipos de conocimiento por
separado -el disciplinar, el pedagdgico y el tecnoldgico-, sino que enfatiza
las nuevas formas de conocimiento que se generan en cada interseccién.

El nticleo de este modelo es la interseccion de los tres tipos de conoci-
miento, que resulta en el conocimiento tecnolégico-pedagdgico-discipli-
nar y representa las complejas relaciones entre los tres tipos de conoci-
mientos primarios.

Una verdadera integracién de la tecnologfa requiere comprender y ne-
gociar la interrelacién entre estos tres tipos de conocimiento. Un docente
capaz de negociar estas relaciones representa un saber experto diferente
del de un experto disciplinar (un gedgrafo) o de un experto en tecnologfa
(un ingeniero en sistemas) o de un experto en pedagogfa (un licenciado en
educacién). La integracion de la tecnologia en la ensefianza de un conte-

nido disciplinar requiere el desarrollo de una sensibilidad que atienda a la

relacién dindmica y transaccional entre |os tres componentes.

bloque 1
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Las nuevas tecnologias y el analisis espacial

El conocimiento del territorio ha sido siempre una preocupacién para
los gedgrafos y otros especialistas en la dimensién espacial. Gran variedad
de técnicasy de herramientas han sido auxiliares en este proceso heurfstico
y hermenéutico.

Antiguamente, el uso de la cartografia en formato de papel era de gran
utilidad en el proceso primario de reconocimiento del territorio. Actual-
mente, los sistemas de informacién geografica (siG) proporcionan una im-
portante ayuda para este proceso preliminar de aproximacion espacial.

El uso de las nuevas tecnologfas a la par de las antiguas para incorpo-
rarlas en los siG permite realizar procesos de diagndstico y andlisis espacial
de las principales problematicas territoriales.

Seglin Buzai (2011), “el andlisis espacial constituye una serie de técni-
cas matemadticas y estadisticas aplicadas a los datos distribuidos sobre el
espacio geografico. Cuando se lo enfoca desde la tecnologia de los siste-
mas de informacién geografica, se considera su nticleo ya que es el que po-
sibilita trabajar con las relaciones espaciales de las entidades contenidas

en cada capa tematica de la base de datos geografica”.
¢Cudles son los principios fundamentales del andlisis espacial?

La localizacién. “La localizacién considera que todas las entidades-
atributos estudiados tienen una determinada ubicacién sobre la su-
perficie terrestre” (Buzai, 2006). Los principios de localizacién se
aplican en todas las asignaturas, en el proceso de ubicacién de even-
tos en el territorio, tales como la ubicacién de volcanes, rios, selvas,
vias de comunicacion, reservas de biosfera, plumas de contamina-

cion, areas inundadas, parques industriales, ciudades, etcétera.

La distribucién espacial. Con la distribucidn espacial nos referi-
mos al conjunto de entidades de un mismo tipo que se reparten
de una determinada manera sobre el espacio geografico, en forma
de puntos, lineas y areas con diferentes propiedades. La distribucién
espacial se aplica al modo que se encuentran ubicados los volcanes,
los bosques, las selvas, las ciudades (areal, lineal, puntual), que pue-

de representarse a través de un software vectorial.

/)



La asociacién espacial. “La asociacion considera el estudio del grado
de semejanza-diferencia entre los distintos atributos medidos en las
unidades espaciales, el mismo atributo en cuanto a su comporta-
miento de difusién o diferentes atributos en relacion de contigtiidad”
(Buzai, 2006). La asociacién es uno de los principios mds importan-
tes para analizar las vinculaciones territoriales y particularmente para

cuantificar el peso de las relaciones entre variables y procesos.

La interaccién espacial. “La interaccion considera la configuracién
de un espacio relacional en el cual las ubicaciones, distancias y flu-
jos horizontales sobre el espacio geografico resultan fundamenta-
les” (Buzai, 2006). La interaccién es muy importante para analizar
los flujos de transporte, migraciones, etc., entre unidades espaciales

integradas fisica, politica o econémicamente en el territorio.

La evolucién espacial. “La evolucién espacial considera la incor-
poracién de la variable temporal y la permanente transicién de un
estado a otro” (Buzai, 2006). Finalmente, la evolucién permite in-
corporar el tiempo en los andlisis territoriales y particularmente para
el estudio de los problemas ambientales tales como inundaciones,

sequias, deforestacién, contaminacidn, etcétera.

Los sistemas de informacién geogréfica le proporcionan al mapa bidi-
mensional un modelo con las tres dimensiones, pudiendo asf representar
los procesos de diversa indole que tienen lugar en el territorio argentino,
y asi no solo se identifican las variables sino que ademas se cuantifican
dindmicamente.

Con la incorporacién de los visores de mapas (IGN, INTA, LABSIG) se pue-
de tener acceso a la informacién actualizada de nuestro pais en distintas
escalas de bisqueda (nacional, provincial, regional, municipal, local).

Otros elementos incorporados recientemente en los dltimos afios en
estas nuevas tecnologfas han sido los cps y los programas gratuitos de

visualizacién de imagenes satelitales.
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Diseno de una propuesta
con Tic en Geografia

El disefio de una propuesta didactica, segtin el modelo TpAck, requiere una integracién
pedagdgica de las nuevas tecnologias en la ensefianza del contenido curricular propuesto.
En este sentido, se deben establecer interrelaciones entre conocimiento disciplinar, tecno-
l6gico y pedagégico.

En relacién con las capacidades especificas vinculadas con la ensefianza de la ciencia,
Lemke plantea que aprender ciencias implica procedimientos similares a los de aprender
una lengua extranjera. Sefiala que la escuela es el ambito en el que se ensefia y se aprende
a hablary escribir en ciencias (Lemke, 1997).

Las habilidades cognitivo-lingiiisticas son las capacidades que se activan en el momento
de producir o comprender un texto, y se relacionan tanto con habilidades cognitivas como
analizar, comparar, clasificar, identificar, interpretar, inferir, deducir, transferir, valorar, etc.,
como con las estructuras conceptuales construidas a lo largo de los siglos por cada disci-
plina, y que son las que configuran la cultura (Sanmarti Puig, Izquierdo y Garcia, 1999).

Sanmarti Puig afirma que “las ideas de la ciencia se aprenden y se construyen expre-
sandolas, y el conocimiento de las formas de hablar y de escribir en relacién con ellas
es una condicién necesaria para su evolucién y debe realizarse dentro de las clases de
ciencias”. Es decir, las dificultadas que experimentan los estudiantes en relacién con las
practicas de lenguaje propias de la geografia solo pueden resolverse a partir del trabajo
que se realice en las clases de Geograffa (Sarda Jorge y Sanmarti Puig, 2000).

El lenguaje es un mediador imprescindible del pensamiento. Por eso es necesario el
planteo de actividades que ofrezcan situaciones de ensefianza que promuevan el hablar,
leer y escribir en Geografia utilizando simbolos y representaciones que tienen un significa-
do especifico y delimitado dentro del marco disciplinar. Ademds, en las clases de Geogra-
fia es posible desarrollar habilidades cognitivo-lingiisticas generales como la descripcién,

la explicacién, la justificacién y la argumentacion.



El diseiio de una clase, paso a paso

Proponemos una posible secuencia de pasos a seguir en el disefio de

una clase que incluya Tic.

Definir el tema, secuenciar los contenidos y hacer los
recortes necesarios.

Definir los objetivos de aprendizaje.

Identificar las capacidades cognitivas, metacognitivas y
cognitivo-lingliisticas que se desean involucrar.
Seleccionar los tipos de actividades.

Definir los objetivos especificos para cada actividad.
Identificar los indicadores para la evaluacién.

Explicitar los criterios de evaluacién.

Disefiar las consignas para el desarrollo de las actividades.
Reconocer la necesidad pedagégica de incluir un recurso Tic.
Seleccionar el recurso Tic y su modo de uso.

Revisar el disefio de la secuencia y realizar los ajustes necesarios.

El siguiente cuadro considera distintas dimensiones a la hora de dise-

fiar un conjunto de actividades o una secuencia didactica y en el que se

vuelcan las decisiones tomadas al considerar las dimensiones curricular,

pedagdgica y tecnoldgica.




A la hora de disefiar una clase de Geografia incluyendo Tic, propone-

mos estas sugerencias y algunos programas incluidos en las netbooks.

Recordar lineamientos basicos del aula 1 a 1. La consigna en esta
modalidad es gestionar informacién, compartir e intercambiar, tra-
bajar colaborativamente y publicar en internet.

Trabajar y producir en formato digital. La propuesta aquf es volcar
la informacién recabada como la producida en formato digital. Los
libros, los documentos y las fotocopias se pueden escanear para no
perder la fuente de informacién ni los datos originales con los que se
estd trabajando. En formato digital, los productos se encuentran en
condiciones de ser compartidos, publicados y editados en internet
para las instancias educativas y sociales que lo requieran.

Conocer el sistema y sus recursos. Es importante explorar los ma-
teriales y herramientas con los que estan equipadas las netbooks.
Se encuentran distintos programas, videos, enlaces, tablas, juegos,
secuencias, imdgenes, grabaciones, libros digitales, etc. La explora-
cién puede comenzar en Encuentro, educ.ar y Conectar Igualdad.

Conocer los programas que son (tiles para las clases de Geografia:

{ ) Google Earth

Es un sistema digital de mapas y fotografias satelitales, que permite
explorar distintas operaciones de visualizacién -como zoom y visuali-
zaciones 3D-, marcaciones, mediciones, entre otras.

Disponible en:

[consultado el 19/07/2012].

oo ] Babiloo

Es un diccionario y traductor gratuito, de maltiples idiomas.
Disponible en:

[consultado el 19/07/2012].
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_ vi.c Media Player —

Es un reproductor multimedia gratuito, que reproduce varios forma-

tos de audio y video.
Disponible en: ¥ http://www.educ.ar/recursos/ver?rec_id=70309
[consultado el 19/07/2012].

_ poF Creator )ﬁ

Permite convertir documentos creados en algtin procesador de textos al

formato .pdf. También se puede utilizar con aplicaciones como Excel o

PowerPoint o desde una pagina web.

Disponible en: ¥ http://www.educ.ar/recursos/ver?rec_id=70294
[consultado el 19/07/2012].

\ J

Programa para realizar lineas de tiempo. Eranen
Disponible en: ¥ http://www.educ.ar/recursos/ver?rec_id=92550 L Ll
[consultado el 19/07/2012]. o

Programa para crear mapas conceptuales.

Disponible en: W http://www.educ.ar/recursos/ver?rec_id=70314
[consultado el 19/07/2012].

\

_ Gantt Project

Permite planificar proyectos de manera visual, dividiendo las etapas

IN

a modo de “arbol” y asignando a cada tarea los recursos necesarios.
Disponible en: ¥ http://www.educ.ar/recursos/ver?rec_id=70340

[consultado el 19/07/2012].

\

Gimp

Es un programa de tratamiento de imagenes.
Disponible en: W http://www.educ.ar/recursos/ver?rec_id=70306
[consultado el 19/07/2012].




o~
S
=
]
P
>
=)
@
S

Herramientas para disenar
secuencias didacticas

El disefio de actividades o secuencias diddcticas que incluyan Tic involucra tres ejes
de decisién y sus interrelaciones. A continuacién ofrecemos indicaciones para orientar el
proceso de disefio de clases con Tic y preguntas de verificacién para reflexionar sobre las

decisiones que se toman en cada paso de la elaboracién de la propuesta.

Indicaciones para tomar decisiones curriculares

La decisién mds importante en cuanto a la dimensién curricular constituye la eleccién
del tema a abordar en las actividades de la clase o en la secuencia diddctica. Es preciso
tener en cuenta si el tema elegido forma parte del disefio curricular jurisdiccional, cudles
son sus alcances y las expectativas de logro u objetivos propuestos por este documento.
En el d&mbito institucional deben considerarse los acuerdos interdisciplinares y areales,
el contexto de ensefianza y las caracteristicas especificas de adecuacién del curriculum.
Corresponde definir los objetivos de aprendizaje en funcién del tiempo que se pretende
utilizar para desarrollar el tema, las capacidades cognitivas, metacognitivas y cognitivo-
linglifsticas a trabajar, los conocimientos previos de los estudiantes y las caracteristicas
del grupo en general.

En cuanto a decisiones curriculares, podemos preguntarnos ...

Sobre los contenidos:

» ¢Los contenidos seleccionados estan incluidos en el disefio curricular de nuestra jurisdiccion?

* ¢ Qué recorte y secuenciacion de contenidos consideramos mas apropiada para el tema selec-
cionado?

¢ i Los contenidos seleccionados se pueden vincular dentro de esta propuesta con temas vistos
en afios anteriores o de este mismo afio?

* ¢Los contenidos seleccionados estan vinculados con situaciones cotidianas, con la tecnologia
0 el ambiente dentro de la propuesta de trabajo?

¢ ¢ Seidentifican claramente las ideas béasicas a construir durante la ensefianza de los contenidos
seleccionados?

Sobre los objetivos o expectativas de logro:

e iLos objetivos de aprendizaje planteados enuncian con claridad qué contenidos aprenderan
los estudiantes?

¢ (Se tienen en cuenta las caracteristicas del grupo y sus conocimientos previos a la hora de

definir los objetivos de aprendizaje?



o i El tiempo previsto para la realizacion de la propuesta permite alcanzar los
objetivos de aprendizaje propuestos?

* ¢Se reconocen las capacidades cognitivas, metacognitivas y cognitivo-lin-
guiisticas a trabajar durante la propuesta?

Indicaciones para tomar decisiones pedagogicas

En el 4mbito de las decisiones pedagdgicas cabe definir cudles seran
los tipos de actividades seleccionados que formaran parte de la propuesta
de ensefianza. Cada tipo de actividad se selecciona teniendo en cuenta un
objetivo especifico, involucra un producto a obtener con ciertas caracte-
risticas definidas y determina cudles serdn los roles del docente y de los es-
tudiantes. El docente puede definir las fuentes de informacién, proponer
situaciones problemdticas y casos de estudio para analizar. Ademds, tiene
la posibilidad de promover el trabajo creativo y novedoso por parte de sus
estudiantes mediante consignas abiertas y flexibles. Cada actividad tiene
que ofrecer indicadores que permitan evaluar el desarrollo de la secuencia
en proceso, y los criterios de evaluacién deben estar definidos y ser explici-

tos antes de la puesta en marcha de la secuencia.
En cuanto a las decisiones pedagdgicas, podemos preguntarnos ...

Sobre los tipos de actividades:

* ¢ Se da la posibilidad de recuperar conocimientos previos sobre los conteni-
dos? ;Se utilizan las ideas previas de los estudiantes para ser analizadas y
repensadas?

* Estan definidos momentos de apertura, de desarrollo y de cierre en la pro-
puesta?

* Los estudiantes tendran la posibilidad de trabajar en grupos? ¢ La actividad
grupal implica distribucién de tareas, de roles o de responsabilidades?

¢ iLa propuesta implica la resolucion de una situacion problematica? ¢ Se en-
cuentra disponible la informacion necesaria para la resolucion del problema?

¢ Existen momentos donde se involucren la lectura'y / o la escritura de textos
de Geografia escolar?

* i Se promueve el desarrollo de habilidades cognitivo-lingtiisticas que permi-
tan hablar, leer y escribir en Geografia? Por ejemplo: jse favorece la inter-
pretacion de diferentes fuentes de informacion vy tipologias textuales? ¢Se
invita a la resignificacién de la informacion y a la formulacion de argumentos?
$,Se propone transformar la informacién recibida, interpretarla, compararla,
utilizarla en otros contextos, hacer analogias?




¢ La resolucion de la actividad o actividades promueve la comunicacion de o
aprendido mediante algun producto de tipo audiovisual, artesanal, de texto?
¢ Se prevé la posibilidad de que estos productos sean compartidos y analiza-
dos por otros miembros de la comunidad?

¢, El docente tendra la posibilidad de guiar y orientar a sus estudiantes para
facilitar el aprendizaje?

¢ Se pretende realizar una retroalimentacion permanente durante el desarrollo
de la tarea?

¢ El docente promoveré en los alumnos que utilicen el conocimiento y expon-
gan lo que saben de una forma creativa o novedosa?

¢ Estan definidos y se explicitan los criterios de evaluacion?

¢ Se identifican los indicadores para cada actividad que permitan seguir su
desarrollo?

¢,Se prevén espacios para la autoevaluacion y / o coevaluacion antes, duran-
te y al término de la resolucion de las actividades?

¢ Los alumnos tendran autonomia para decidir la estrategia de trabajo?
;Se les presentaran diferentes posibilidades de resolucién o caminos para
resolver las actividades?

¢ Podran incorporar sus propias fuentes de informacion?

¢ Tendran posibilidad de trabajar en grupos y definir sus roles en la organiza-
cion de estos?

¢ Se prevé un tiempo para que reflexionen sobre las dificultades durante el
desarrollo de la secuencia de actividades?
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La incorporacién de las Tic en los procesos de ensefianza debe estar
ligada al conjunto de decisiones curriculares y pedagégicas; por lo tanto,
a la hora de definir los recursos a utilizar en las actividades debe estar
claro el camino que se recorrerd en la secuencia diddctica. Se deben es-
tablecer las necesidades pedagdgicas identificando para qué se requiere
la inclusién de un recurso o herramienta Tic, luego qué recurso sera mas
adecuado y, finalmente, se decidird cémo se incorporara en la propuesta
de ensefanza.

Los recursos Tic pueden utilizarse para los distintos momentos de una
clase, como la introduccién a un tema, o colaborando en su contextua-
lizacién. También pueden incorporarse en el desarrollo y en el cierre de
una clase. Las funciones que pueden cumplir los recursos son muiltiples,
pero lo cierto es que siempre estardn correctamente seleccionadas si son
respuesta a un para qué en sentido pedagdgico. Por ejemplo, un recurso
puede incluirse para promover la reflexién sobre una situacién o concep-
to, para informar sobre caracteristicas o datos de un fenémeno, entre mu-
chas otras posibilidades.

La seleccién de uno o mds recursos Tic suele promover la revisién de la
secuencia propuesta y la realizacién de cambios en el disefio. Es posible
que surja la necesidad de incorporar informacién auxiliar, como tutoriales
o soportes para el uso de los recursos. Se pueden redefinir los tiempos

previstos y hacer modificaciones respecto de los roles del docente y de los

estudiantes, entre otros ajustes posibles.

bloque 3




¢Se incluyen recursos o herramientas Tic genéricas, como procesador de
texto, editor de videos u otros?

$,Se incluyen recursos o herramientas Tic especificas para Geografia?

¢ Los recursos Tic seleccionados son adecuados para la edad y el nivel aca-
démico de los estudiantes?

¢,Los recursos seleccionados son de uso libre y pueden ser descargados por
el docente o por los estudiantes?

¢ Es factible el uso de los recursos en el aula? ¢ Los alumnos pueden disponer
de ellos en sus netbooks? ¢ Requieren de conexion a internet? ¢ Requieren de
plugins o pequefios programas para ejecutarlos (java, flash)?

¢ Los recursos Tic facilitan de alguna forma el abordaje del tema? ; Qué dificul-
tades de comprension del area de la geografia contribuye a superar?

¢En qué medida la integracion de las Tic en esta actividad favorece el apren-
dizaje de los alumnos comparado con la no inclusion de los recursos tecno-
l6gicos? ¢ Facilita la dinamica de trabajo?

¢De qué modo se utilizaran los recursos y los programas seleccionados?
¢,Se identifican momentos de planificacion o preproduccion, de desarrollo o
produccion, de revision o postproduccion para los recursos multimedia que
crean los alumnos?

:Coémo se organizara el trabajo con los alumnos? Por ejemplo, /el docente
creara primero una estructura en un documento de texto para que los alumnos
completen, o los alumnos en grupos se deberan poner de acuerdo para de-
finirla y crearla?

¢,Se establecen pautas o guias de trabajo en funcion del soporte o de la tec-
nologia elegida? Por ejemplo, cantidad de posts (si se esta creando un blog),
extension de un video (videominuto), funcion de las imagenes (ilustrativas o
informativas), etcétera.

¢,Se requiere del uso de un tutorial o guia orientativa para el uso de los recur-
sos? ¢ Se incluye en la propuesta un tiempo especifico para la familiarizacién
con |os recursos?
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Tipologia de actividades

En el marco del modelo Tpack se clasifican en cinco los grupos generales

con una breve descripcidn y algunos recursos o programas sugeridos para

su ejecucion.’

GRUPO I. RECONOCIMIENTO Y RELEVAMIENTO DE DATOS

Tipo de actividad

Breve descripcion

Posibles recursos o programas

1. Observacién

Los alumnos observan activamente imagenes,
demostraciones, presentaciones, videos, anima-
ciones, infografias, mapas, etc., o escuchan un
audio, de modo de localizar, identificar un dato,
hecho o concepto.

Videos. Infograffas. Mapoteca. Cronos
o Timeline. Google Earth.

2. Escucha de un audio

Los alumnos escuchan activamente un discurso,
un relato oral, una entrevista, para localizar

e identificar datos, fenémenos, concepciones
sobre la ciencia o conceptos.

Podcasts. Videos con entrevistas.

3. Reunién y consulta
de informacién

Los alumnos buscan, revisan, localizan y selec-
cionan informacién pertinente y precisa en un
texto con un fin determinado.

E-books. Biblioteca virtual educ.ar.
Babiloo. Diccionarios. Sitios web.

4. Realizaciény
conduccién de entrevistas

Los alumnos desarrollan una serie de preguntas
para realizar una entrevista y la conducen.

Herramientas de audio y video.

5. Formulacién de
preguntas

Los alumnos formulan preguntas de
investigacién, en relacién con un texto.

Herramientas de audio y video.
Biblioteca virtual. Software de texto
a audio. Word o Writer.

6. Toma de apuntes /
Registro de datos

Los alumnos registran datos, hechos, conceptos,
dudas o impresiones que obtienen de la expo-
sicién del docente, durante la proyeccién de un
video, la visualizacién de una imagen, infografia,
etcétera.

CmapTools. Videos. Infograffas. Banco
de imdgenes. Podcasts. Word o Writer.

7. Recoleccién de datos

Los alumnos recolectan datos que obtienen de
diferentes fuentes del entorno.

Camara fotografica. Webcam. Teléfono
celular. Bases de datos.

3. Esta tipologia esta adaptada de Harris, Judy y Mark Horer: “Instructional planning activity types as vehicles

e
* notas

for curriculum-based Tpack development”, en C. D. Maddux (ed.), Research Highlights in Technology and Teacher
Education 2009 (pp. 99-108), Chesapeake, VA, Society for Information Technology in Teacher Education (siTe),

2009, y las tipologias de actividades disponibles en W http://activitytypes.wmwikis.net/ HOME [consultado
el 20/7/2012]. Adaptacién a cargo de Magdalena Garzén, Cecilia Magadan y Ménica Ippolito, en el marco
de la capacitacién docente de Conectar Igualdad que lleva adelante Educar S. E.

/)




GRUPO II. ANALISIS, INTERPRETACION Y EVALUACION

Tipo de actividad

1. Clasificacién

2. Comparacidén y contrastacion

3. Desarrollo de predicciones,
hipétesis, preguntas

4. Escucha y visionado activo

5. Esquematizacién / Mapeo
de conceptos

6. Evaluacién / Critica

7. Interpretacién de datos,
hechos y representaciones

8. Aplicacién

9. Lectura critica

10. Reformulacién de ideas
y conceptos

11. Resumen y sintesis

Breve descripcion

Los alumnos organizan, jerarquizan o
categorizan datos o informacién.

Los alumnos comparan o contrastan
hallazgos con predicciones, hipétesis, con-
ceptos, ideas previas, diferentes puntos

de vista, miltiples perspectivas, hechos y
procesos, argumentos.

Los alumnos identifican y establecen rela-
ciones entre variables, realizan proyeccio-
nes y plantean preguntasy problemas.

Los alumnos analizan y procesan informa-
cién proveniente de discursos, entrevistas,
relatos orales, imagenes, videos, infogra-
fias, mapas, etcétera.

Los alumnos crean redes, agrupamientos,
mapas semanticos.

Los alumnos ponderan la validez y la con-
fiabilidad de la informacién, los datos, los
relatos, las formulaciones. Interpretan y
resuelven consignas, pruebas y/o exdmenes
para reflexionar sobre su propio aprendi-
zaje individual o grupal.

Los alumnos asignan significados a datos,
representaciones (tablas, graficos, mapas)
o fenémenos de la vida real.

Los alumnos aplican teorias, fuentes, pun-
tos de vista para interpretar informacion,
hechos, etcétera.

Los alumnos realizan lectura: dirigida

/ guiada, silenciosa, independiente,
relecturas para interpretar criticamente su
contenido.

Los alumnos reformulan definiciones,
explicaciones y formulaciones cambiando
el soporte, las formas de expresién y/o el
punto de vista.

Los alumnos identifican ideas, hechosy
datos principales y elaboran resimenes

y sintesis (de la informacién contenida en
un texto, de un proceso, de un fenémeno
observado).

Posibles recursos o programas

CmapTools. Cronos o Timeline. Word
o Writer.

Videos educ.ar. Infografias. Word
o Writer. CmapTools.

Videos. Infografias. Word o Writer.
CmapTools. Grabadora de sonidos.

Podcasts. Entrevistas de Canal
Encuentro.

CmapTools. Impress o PowerPoint.

Wikipedia. Sitios web / httrack.
Diccionario (Babiloo).

Videos. Infografias. Mapas. Sitios web.
Word o Writer.

Word o Writer. Wikipedia.

Wikipedia. Sitios web. Httrack.
Diccionario (Babiloo). Biblioteca
digital educ.ar.

Word o Writer. Impress o PowerPoint.
Windows Movie Maker.

Word o Writer (correctores
ortograficos). Impress o PowerPoint.
Windows Movie Maker.



Tipo de actividad

1. Planificacién de un escrito

2. Secuenciacién y esquematizacién

3. Escritura de textos descriptivos

y explicativos

4. Escritura de textos expositivos

5. Escritura de textos narrativos

6. Desarrollo de un relato,
un caso o una narracién
de la historia de la ciencia

7. Escritura de textos

argumentativos

8. Escritura de textos
procedimentales

9. Escritura de textos dialogales

10. Debate y comentario

11. Respuesta y formulacién
de preguntas

12. Edicién y revisién

13. Publicacién

14. Creacién de producciones
relacionadas con textos

GRUPO Ill. COMUNICACION ESCRITA

Breve descripcién

Los alumnos elaboran un plan de escritu-
ra, definen todos los elementos necesa-
rios, eligen el formato y el género de sus
escritos en funcién del propésito y redac-
tan un esquema o borrador del texto.

Los alumnos elaboran guiones, indices,
esquemas, redes y mapas para comunicar
informacién.

Los alumnos describen y explican fené-
menos relacionados con la tecnologia y
experimentales.

Los alumnos dan informacién o transmi-
ten una idea a otra persona.

Los alumnos narran un relato desde un
punto de vista particular.

A partir del ensamble de documentos los
alumnos utilizan fuentes de informacién
primarias y secundarias para desarrollar un
relato, un caso o una narracién histdrica.

Los alumnos presentan un caso en favor o
en contra de una posicién personal.

Los alumnos explican instrucciones o
presentan indicaciones para realizar un
procedimiento experimental, disefiar un
dispositivo o artefacto o completar una
tarea.

Los alumnos escriben guiones de radio,
televisidn, teatro, cine, historietas, en los
que ellos o los personajes comuniquen
ideas y las intercambien.

Los alumnos elaboran e intercambian
argumentos u opiniones que responden a
distintos puntos de vista.

Los alumnos responden preguntas por es-
crito o las formulan (a partir de informa-
cién dada o que deben recabar).

Los alumnos revisan e intervienen sus tex-
tos para modificar su forma, enriquecer su
contenido, mejorar su eficiencia comuni-
cativa, insertarle enlaces, etcétera.

Los alumnos comparten sus escritos con
un publico.

Los alumnos crean ensayos de ciencia esco-
lar, collages, carteleras, sitios web, videos.

Posibles recursos o programas

Word o Writer. CmapTools. Biblioteca
digital educ.ar.

Word o Writer. CmapTools.

Word o Writer. Gimp o Paint.
Windows Movie Maker.

Word o Writer. Gimp o Paint.
PowerPoint o Impress. Wikipedia.

Word o Writer. Gimp o Paint.
Windows Movie Maker.

Word o Writer. Gimp o Paint.
Windows Movie Maker.

Word o Writer. Windows Movie
Maker.

Word o Writer. Gimp o Paint.
Windows Movie Maker. PowerPoint
o Impress.

Word o Writer. Windows Movie
Maker.

Word o Writer. Windows Movie
Maker. Foro. Blog.

Word o Writer. Windows Movie
Maker. Foro. Blog.

Word o Writer (correctores
ortogréaficos). Diccionarios (Babiloo).

PowerPoint o Impress. Windows
Movie Maker. Wiki. Blog. Sitio web.

PowerPoint o Impress. Windows
Movie Maker. Blog. Sitio web.



15. Creacién de bitdcora
de investigacién (cuaderno
de cienciay / o campo)

16. Creacién de un periédico,
un diario o una revista

17. Escritura académica

Tipo de actividad

1. Planificacién
de producciones
audiovisuales

2. Entrevista y/o debate

3. Construccién de un
modelo

4. Creacién de un mapa,
mapa ilustrado, ilustracién
mural, linea de tiempo,
gréficos

5. Creacién de un
periédico, un diario o una
revista

6. Creacién de un video,
una pelicula o historieta

7. Exposicién en clase

8. Dibujo / Creacién
de imagenes

9. Planificacién y/o
desarrollo de una
exhibicién o muestra

Los alumnos escriben desde la perspectiva
de primera persona sobre procedimientos
de investigacion.

Los alumnos disefian un medio periodisti-
co y desarrollan la escritura de la informa-
cién que se publica.

Los alumnos escriben notas académicas,
restimenes, monografias, consignas de
parcial, conclusiones. Analizan infor-
macién y después la presentan con sus
propias palabras.

Word o Writer.

PowerPoint o Impress. Windows
Movie Maker. Blog.

Word o Writer. Diccionarios.
Wikipedia.

GRUPO IV. COMUNICACION AUDIOVISUAL

Breve descripcién

Los alumnos elaboran un plan de trabajo, definen
todos los elementos necesarios, eligen el formato
y género para sus producciones en funcién del
propdsito y redactan un esquema o borrador

del texto y de las indicaciones necesarias para
desarrollarlas.

Los alumnos interrogan (cara a cara, por teléfono
o via correo electrénico) a alguien sobre un tema
elegido. Puede ser grabado digitalmente y com-
partido.

Desarrollar una representacién de un modelo
mental (escrito o digital), referido a un concepto
o proceso tratado en el curso.

Los alumnos etiquetan mapas o producen sus
propios mapas impresos o digitales. Secuencian
eventos en una linea de tiempo impresa o electré-
nica, o a través de una pégina web o presentacién
multimedial.

Los alumnos sintetizan informacién del curso en
forma de un periédico, impreso o electrénico.

Utilizando alguna combinacién de imagenes fijas,
video, musica y narracién, los alumnos producen
sus propias peliculas.

El alumno desarrolla y da una clase sobre un concep-
to particular, una estrategia o problema.

Los alumnos se expresan a través de imdgenes,
collages, pinturas, animaciones, etcétera.

Los alumnos sintetizan elementos claves de un
tema en una exhibicién / muestra fisica o virtual.
Los alumnos comparten lo que han comprendido
con otros, en forma oral o multimedial, sincréni-
ca o asincrénicamente.

Posibles recursos o programas

Word o Writer. CmapTools. Biblioteca
digital educ.ar.

Windows MovieMaker. Cdmara
digital. Herramientas de audio.

CmapTools. Word o Writer. Paint
o Gimp.

PowerPoint. Google Earth. IrfanView.
Gimp. Mapoteca educ.ar.

PowerPoint. Windows Movie Maker.
Blogs. Sitios web.

Gimp o Paint. PowerPoint. Windows
Movie Maker.

Impress o Power Point. Podcasts.
Texto a audio. Windows Movie Maker.
IrfanView.

IrfanView. Impress o PowerPoint.

PowerPoint. Windows Movie Maker.



GRUPO V. RESOLUCION DE PROBLEMAS

Tipo de actividad Breve descripci6n Posibles recursos o programas

. Los alumnos se esfuerzan en comprender el Wikipedia. Sitios web. Diccionario
1. Comprender o definir . 1 o .
contexto de un problema dado o de definir las (Babiloo). Biblioteca digital educ.ar.
un problema L P
caracteristicas cientificas de un problemas. CmapTools.

2. Desarrollar
predicciones, hipétesis,
preguntas, variables

Los alumnos desarrollan y seleccionan hipétesis

. . Word o Writer. Gimp o Paint.
pertinentes, preguntas testeables y variables.

Los alumnos desarrollan un argumento relacio-
3. Desarrollar un nado con las razones por las cuales piensan que CmapTools. PowerPoint. Windows
argumento algo es verdad. La tecnologia puede ayudar a Movie Maker. Gimp.

formar y exhibir esos argumentos.

Los alumnos plantean un problema que ilustra
4. Desarrollar un problema | algtin concepto de Geografia, relacién o pregunta Word o Writer. Wikipedia. Sitios web.
de investigacion.

Los alumnos revisan o seleccionan una estrategia
5. Elegir una estrategia relacionada con la investigacién de ciencia, para Sitios web.
un contexto particular o aplicacién.




Tomado de: ¥ http://
www.atlasdebuenosaires.
gov.ar/aaba

Geografia 2

Recursos sugeridos
para el diseno de actividades

Se han seleccionado ocho temas presentes en los Nicleos de Aprendizajes Prioritarios
(NAP) de Geografia para el nivel medio. Para ellos se sugiere un paquete de recursos que

pueden ser utilizados en disefio de actividades segtin el modelo Track.
Los temas para los que se sugieren recursos son los siguientes:

Diferenciacién y articulacién entre espacios urbanos y espacios rurales.

La construccidn histdrica de los territorios y de las relaciones entre estados.
El proceso de metropolizacién en América Latina.

Espacios urbanos y procesos productivos en la Argentina.

Los mapas tematicos.

El espacio urbano a través de los planos.

El conocimiento de los procesos productivos en espacios urbanos y espacios rurales.

©® N ok DD =

La dimensién ambiental de los procesos productivos: los problemas ambientales

urbanos. La contaminacién.

1. Diferenciacion y articulacion entre
espacios urbanos y espacios rurales

El espacio urbano se caracteriza por el dinamismo de su conformacién y de su fun-
cionamiento. Las sociedades humanas, por esencia, son mdviles y transfieren al territorio
su impronta productiva. En funcién de la satisfaccién de las necesidades de la poblacién
que vive en ese espacio urbano se producen las transformaciones geograficas e histéricas.
El espacio periurbano es producto de las transformaciones aceleradas del sector urbano

y del sector rural.

/@ recursos sugeridos

Programa instalado en las netbooks
- Google Earth.

Videos

- ¢Urbano o rural? Periurbano.
Disponible en: ) http://www.educ.ar/recursos/ver?rec_id=70971 [consultado el 22/07/2012].

- Productores periurbanos.
Disponible en: ) http://videos.educ.ar/play/Disciplinas/_Geografia/Productores_periurbanos
[consultado el 22/07/2012].

N J




(@ recursos sugeridos

Web

- Atlas Ambiental de Buenos Aires.
Disponible en: ) http://www.atlasdebuenosaires.gov.ar/aaba/ [consultado el
22/07/2012].

Secuencia didactica

- Una propuesta para construir el concepto de espacio geografico.
Disponible en: ) http://www.educ.ar/recursos/ver?rec_id=70857
[consultado el 22/07/2012].

Actividad

- Espacio urbano.

Disponible en: Iy http://www.educ.ar/recursos/ver?rec_id=91320
[consultado el 22/07/2012].

-

2. La construccion historica de los territorios
y de las relaciones entre Estados

En algunos aspectos, la Geografia y la Historia se complementan,
como en el caso de la construccion histérica de los territorios y de las re-
laciones entre Estados. La Geografia aporta el marco tedrico conceptual
sobre la construccidn territorial, y la Historia, ejes conceptuales habituales
para el estudio de los procesos histdricos. En este proceso intervienen ac-
tores sociales como el Estado, la Iglesia, los grupos econémicos, la socie-
dad civil, quienes determinan un juego de relaciones especificas para cada

periodo histérico y cada contexto geografico.

/@ recursos sugeridos

Videos

- Historia argentina en mapas.
Disponible en: ) http://www.educ.ar/recursos/ver?rec_id=40402
[consultado el 22/07/2012].

- ¢Espacio publico o espacio privado?
Disponible en: ) http://www.educ.ar/recursos/ver?rec_id=40407
[consultado el 22/07/2012].

Infografia

- La estructura demografica de la poblacién.
Disponible en: ) http://www.educ.ar/recursos/ver?rec_id=20082
[consultado el 22/07/2012].

Secuencia didactica

- Geografia de la Republica Argentina. Caracteristicas econémicas y
sociales de paises del Mercosur.
Disponible en: ) http://www.educ.ar/recursos/ver?rec_id=14681
[consultado el 22/07/2012].

N J
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recursos sugeridos

Actividad

- El poblamiento de América.

Disponible en: W http://www.educ.ar/recursos/ver?rec_id=70338
[consultado el 22/07/2012].

3. El proceso de metropolizacion en América Latina

Desde las épocas de los grandes imperios incas, mayas y aztecas, los
hombres organizados socialmente vivieron en asentamientos humanos,
pueblos, villas y ciudades. En los tiempos de la conquista espafiola y por-
tuguesa, Latinoamérica fue organizandose comercial y militarmente en
centros urbanos que se fueron desarrollando de distintas formas espacia-
les, segtin las condiciones fisico-ambientales y los conocimientos tecnold-
gicos que tuvieran en ese contexto histérico.

Durante el siglo xix, esas aldeas comenzaron a especializarse en sus
funciones y llegaron a su gran desarrollo durante la segunda mitad del
siglo xx, creciendo, ademas, a la luz de las oleadas inmigratorias europeas
hacia América Latina.

Hacia fines del siglo xxy en la primera década del xx, grandes masas
de poblacién formaron las nuevas ciudades, llamadas metrépolis, mega-
I6polis, grandes aglomerados urbanos, debido, principalmente, a la alta
demanda de mano de obra especializada para los sectores de servicios y
de investigacién y desarrollo, por un lado, y al despoblamiento de las zo-

nas rurales mas desfavorecidas, por otro.

/@ recursos sugeridos

Video

- Horizontes Ciencias Sociales.
Disponible en: W http://www.conectate.gob.ar/educar-portal-video-web >
Buscar: Capitulo Metropolis Globales > Horizontes Ciencias Sociales
[consultado el 22/07/2012].

Actividades

- América Latina a fin del siglo xix.
Disponible en: W http://www.educ.ar/recursos/ver?rec_id=70243
[consultado el 22/07/2012].

- La democracia en América Latina.
Disponible en: ) http://www.educ.ar/recursos/ver?rec_id=70145
[consultado el 22/07/2012].

- El proceso de desarrollo urbano del amBa.
Disponible en: W http://www.educ.ar/recursos/ver?rec_id=91575

[consultado el 22/07/2012].

/)
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4. Espacios urbanos y procesos
productivos en la Argentina

En la Republica Argentina los espacios urbanos son altamente produc-
tivos. Comenzaron a serlo, sobre todo, a partir de la época de sustitucién
de importaciones, hacia mediados del siglo xx. Las industrias manufactu-
reras poblaron el primer cordén del conurbano, contribuyendo al asen-
tamiento de grandes masas migratorias europeas y de paises limitrofes.

En las dltimas décadas del siglo xx, esos procesos productivos dejaron
un vacio muy grande en dichas areas urbanas, por lo cual se fortalecie-
ron las actividades de pequefias y medianas empresas, que comenzaron a
poblar el espacio urbano de las grandes ciudades y en la actualidad son

el principal rubro de actividades industriales en las ciudades argentinas.

/@ recursos sugeridos

Videos

- Tomates en accion.
Disponible en: ) http://www.educ.ar/recursos/ver?rec_id=40411
[consultado el 22/07/2012].

- El modelo agroexportador.
Disponible en: ) http://www.educ.ar/recursos/ver?rec_id=40421
[consultado el 22/07/2012].

- Una larga jornada para la lechuga.
Disponible en: W http://www.educ.ar/recursos/ver?rec_id=40379
[consultado el 22/07/2012].

Secuencia didactica

- Circuitos productivos regionales: el caso de la vitivinicultura en Cuyo.
Disponible en: W http://www.educ.ar/recursos/ver?rec_id=14613
[consultado el 22/07/2012].

Actividades

- Los sectores productivos.
Disponible en: W http://www.educ.ar/recursos/ver?rec_id=90050
[consultado el 22/07/2012].

- Parques industriales.
Disponible en: W http://www.educ.ar/recursos/ver?rec_id=70575
[consultado el 24/07/2012].

qu]m R T P 55

Bl Buenas Aires

Tomado de: ¥ http://mapoteca.

educ.ar/mapa/buenos-aires
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5. Los mapas tematicos

Los mapas tematicos muestran propiedades o conceptos particulares
de la distribucién espacial de un fenémeno geogréfico -con datos de tipo
cualitativo y cuantitativo- de cualquier naturaleza, sobre un mapa base o
un fondo de referencia, y también sus relaciones, en todo lo que afecte al
espacio geografico.

Ademas, se representan las principales caracteristicas de un fenémeno
especifico sobre un espacio determinado. Su reproduccién debe ser de
facil interpretacion y es necesario que estén confeccionados por personas
vinculadas con la tematica que en ellos se expresa (Joly, 1982).

Para la construccién de los mapas temdticos tiene que existir, en primer
lugar, una clara informacién sobre el espacio geografico, particularmen-
te su configuracion topogréfica (curvas de nivel, hidrografia, etc.) en un
mapa base.

Para su elaboracidn se utilizan simbolos que varian en funcién del ta-
marfio (longitud, espesor, superficie) y de la intensidad 6ptica (color, valor
y tonalidad) para la representacién de actividades o fendmenos. Estos se
pueden clasificar en mapas cuantitativos y mapas cualitativos; mapas ana-

liticos y mapas sintéticos, y mapas estdticos y mapas dindmicos.

(@ recursos sugeridos

Mapas

- Mapas de territorios y poblacion.
Disponible en: W http://www.sasi.group.shef.ac.uk/worldmapper/animations/
wmO01to02.html [consultado el 22/07/2012].

- Mapas de poblaciones que van desde quienes viven con menos de 2
ddlares por dia a aquellas que viven con mas de 200.
Disponible en: Iy http://www.sasi.group.shef.ac.uk/worldmapper/animations/
income_animation.html [consultado el 22/07/2012].

- World Population Atlas.
Disponible en: ) http://www.worldpopulationatlas.org/
[consultado el 22/07/2012].

- Ver: “Condiciones ambientales” y “Aspectos socioecondémicos”.
Disponible en: ) http://www.mapaeducativo.edu.ar/Atlas/Mapas-de-
Contexto [consultado el 22/07/2012].

Web
- Mapoteca de educ.ar.
Disponible en: ¥ http://mapoteca.educ.ar/ [consultado el 22/07/2012).

Secuencia didactica

- Los mapas como herramientas de informacién geografica.
Disponible en: ) http://www.educ.ar/recursos/ver?rec_id=14654
[consultado el 22/07/2012].

N\ J
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6. El espacio urbano a traves de los planos

Para estudiar el espacio urbano se requiere el uso de herramientas me-
todoldgicas versdtiles que permitan identificar y representar graficamente
las modificaciones espacio-temporales. Los mapas son, por esencia, esas
herramientas, y las que se han usado y usan actualmente para cumplir
este objetivo.

Los conceptos de escalas y proyecciones son importantes al momento
de escoger las técnicas mds apropiadas para la reproduccién del territorio
en general y de los espacios urbanos en particular.

En urbanismo es interesante poder construir mapas que representen la
evolucién de la ciudad a través de los afos, es decir, la manera en que un cas-
co urbano se fue expandiendo a fin de comprender la |6gica de su crecimien-
to sobre el territorio natural, desde su fundacién hasta su consolidacién.

En esta secuencia diddctica se trabajara con distintas fuentes cartogra-
ficas: histdricas y actuales, para la identificacion y caracterizacién geografica

de los espacios urbanos.

(@ recursos sugeridos

Web

- Las Tic y la geografia.
Disponible en: W http://www.educ.ar/recursos/ver?rec_id=102733
[consultado el 22/7/2012].

Secuencia didactica

- Cartas topograficas y planos.
Disponible en: W http://www.educ.ar/recursos/ver?rec_id=14612
[consultado el 22/7/2012].

Mapas
Disponibles en: b http://mapas-Isig.ungs.edu.ar/visor/map.phtml
[consultado el 22/7/2012].

Programa instalado en las netbooks

- Google Earth.

N\ J
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7. El conocimiento de los procesos productivos
en espacios urbanos y espacios rurales

AMIAPOBE m=: memamtn: S = En la actualidad, los procesos productivos urbanos y los rurales se en-
= Rio Negro cuentran interrelacionados, particularmente en los espacios conocidos
—

e e o ot como periurbanos. Ademds, estos espacios se vinculan a través de los

transportes que llevan la produccién de un espacio a otro. Los centros
productivos se encuentran diversificados en distintos espacios, asi como
también los centros de distribucién y de consumo, y las comunicaciones y
los transportes son los que unen esos espacios.

Muiltiples actividades productivas se realizan en la actualidad -y en algu-

nos casos, en forma simultdnea- tanto en espacios urbanos como rurales.

Tomado de: ¥ http://mapoteca.
educ.ar/mapa/rio-negro/ (@ recursos sugeridos

~

Videos

- Caminos y camioneros.

Disponible en: W http://www.educ.ar/recursos/ver?rec_id=40383
[consultado el 22/7/2012].

- Recicladores urbanos: jocupados o desocupados?
Disponible en: W http:/Awww.educ.ar/recursos/ver?rec_id=40410
[consultado el 22/7/2012].

- ¢Urbano o rural? Periurbano.

Disponible en: W http://www.educ.ar/recursos/ver?rec_id=40377
[consultado el 22/7/2012].

Mapas

- Mapas de actividades econémicas de la Argentina y sus provincias.
Disponibles en: b http://www.educ.ar/recursos/ver?rec_id=87369
[consultado el 22/7/2012].

Secuencia didactica

- Los espacios rurales en América Latina.
Disponible en: W http://www.educ.ar/recursos/ver?rec_id=14653
[consultado el 22/7/2012].

Infografia

- Lared ferroviaria en la Argentina actual.
Disponible en: W http://www.educ.ar/recursos/ver?rec_id=20091
[consultado el 22/7/2012].

Actividad

- Produccién de bienes y servicios.
Disponible en: Wy http://www.educ.ar/recursos/ver?rec_id=70204
[consultado el 22/7/2012].
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8. La dimension ambiental de los procesos
productivos: los problemas ambientales
urbanos. La contaminacion

Con su desarrollo, la sociedad comenzé a interferir en forma negativa
modificando su propio ambiente, dando prioridad a sus ganancias con la
idea de que la rentabilidad de sus explotaciones solo estd limitada por su
propia capacidad de produccién, dejando de lado otros aspectos que, si
bien no se manifiestan en lo inmediato, se pueden vislumbrar los efectos
nocivos y destructivos en un futuro no muy lejano.

Los problemas ambientales adquieren una dimensién significativa en
las ciudades y representan un obstaculo para el desarrollo urbano. En las
grandes ciudades, muchos de estos problemas se vinculan con el proceso
de urbanizacién acelerada y afectan la salud de la poblacién, la calidad del

ambiente y el potencial productivo de la ciudad.

/@ recursos sugeridos

Video

- Aumento de gases invernadero.
Disponible en: W http://www.educ.ar/recursos/ver?rec_id=40497
[consultado el 24/7/2012].

- Rio limpio.
Disponible en: ) http://www.educ.ar/recursos/ver?rec_id=40392
[consultado el 24/7/2012].

Actividades

- El derecho a un ambiente sano. “Cuando la participacién
es un deber”.
Disponible en: ) http://www.educ.ar/recursos/ver?rec_id=91753
[consultado el 24/7/2012].

- Recursos naturales y problemas ambientales.
Disponible en: b http://www.educ.ar/recursos/ver?rec_id=70190
[consultado el 24/7/2012].

- El abordaje de problemas en Geografia.
Disponible en: ) http://www.educ.ar/recursos/ver?rec_id=91640
[consultado el 24/7/2012].

- Parques industriales.
Disponible en: Wy http://www.educ.ar/recursos/ver?rec_id=70575
[consultado el 24/7/2012].

/)
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urbanos
+ Nivel: secundario

Actividad modeélica

Tecnologias de la informacion geografica (1ic)
para estudiar los procesos de urbanizacion

A continuacidn se presenta un tema de estudio muy importante en los tltimos afos:
la urbanizacién, abordado con las tecnologias de la informacién geogréfica (Tic) como
herramientas para estudiar este proceso social.

A continuacién hay una propuesta para elaborar un proyecto de trabajo sobre los
procesos de urbanizacién y la aplicacién de Tic.

Introduccion

El conocimiento y el manejo adecuado de técnicas cartograficas, la lectura e interpre-
tacién de imdgenes satelitales y fotografias aéreas, y la construccién y el andlisis espacial
de variables con la aplicacién de sistemas de informacién geografica, son herramientas
imprescindibles para la comprensién de los fendmenos con base territorial.

La posibilidad de espacializar elementos fisicos, asi como variables sociales, y de anali-
zar sus relaciones espaciales o en procesos histéricos, aportan nuevos elementos, muchas
veces ignorados, que enriquecen las tradicionales perspectivas de abordaje de las diferen-
tes problematicas territoriales.

Objetivos

¢ ldentificary relacionar conceptos con el uso de las TiG para el estudio de los proce-
sos de urbanizacién.

* Caracterizar la estructura y el comportamiento de dicho proceso.

* Relacionar el proceso con las condiciones fisico-ambientales y los aspectos so-

cioecondmicos.



Herramientas y dispositivos Tic

Se utilizardn las netbooks, softwares para visualizar videos -como el
programa vi.c Media Player-y para realizar presentaciones gréficas, como
Paint y PowerPoint. De ser necesario, el docente puede agregar enlaces y
recomendaciones para completar la actividad. También se pueden usar
textos descriptivos y explicativos que orienten a los estudiantes en la reso-

lucidn de estas actividades.

Propuesta de enseianza

Actividad n.° 1

a) Para empezar, formen grupos de tres o cuatro integrantes y miren
en una netbook el video “Ciudades grandes, medianas y pequefias
de América Latina”, disponible en: ¥ http://www.educ. ar/recursos/
ver?rec_id=40387 [consultado el 25/07/2012].

b) Luego de ver el video, completen el siguiente cuadro. Pueden repetir

el video y detenerlo cada vez que lo necesiten.

Lo que les resulta conocido Lo que no les resulta conocido

Actividad n.° 2

a) A partir de los temas que no les resultan conocidos, elaboren cinco

preguntas que los orienten en la bisqueda de informacién.




Actividad n.° 3

Lean la nota “Las Ticy la Geografia”, disponible en:

proceso de urbanizacién.

Actividad n.° 4

[consultado el 25/07/2012].

Escriban un texto que explique el vinculo entre las Tic y el andlisis del

Ingresen en la secuencia didactica “Google Earth y Google

Maps, generando mapas y archivos kmL / kmz”, disponible en:

25/07/2012].

Escriban un texto que explique cémo se puede ver el proceso de

urbanizacidn a través del uso de estas herramientas.

[consultado el

COMPONENTES Y CARACTERISTICAS DEL DISENO DE LA PROPUESTA DE ENSENANZA

Actividad
(descrip-

cién)

1.
Observar
video e
identificar
conceptos

2.
Investigar
conceptos
y fenéme-
nos

3.
Escribir
textos
descripti-
vos, expli-
cativos y
modelizar

Objetivo es-
pecifico de
la actividad

Identificar
conceptos
geograficos.

Vincular
conceptos.

Describir,
representar
y explicar
fenédmenos
territoriales.

Tipo

Obser-
vacion.
Reuniény
consulta de
informa-
cién.

Formu-
lacién de
preguntas.
Reuniény
consulta de
informa-
ciéon.

Escribir
textos des-
criptivos y

explicativos.

Construc-
cién de
modelo.

Programas
a utilizar

vLc Media
Player.
Word o
Writer.

Word o
Writer.

Word o
Writer.
Paint.
PowerPoint.

Recurso Tic
a utilizar

Videos de
educ.ar.

Wikipedia y
otros sitios.

Imégenes
de represen-
taciones.

Producto
a obtener

Preguntas y
respuestas.

Preguntas y
respuestas.

Texto
descripti-
vo. Texto
explicativo.
Modeli-
zacién en

PowerPoint.

Rol de docen-
tes y alumnos

Docente
como
acompafante
y tutor.
Alumnos en
rol reflexivo.

Docente
como acom-
pafiante y tu-
tor. Alumnos
en rol
investigativo.

Docen-

te como
acompafante
y tutor. Alum-
nos en rol de
productorres
de conoci-
miento.

Criterios de
evaluacién

Se reconocen
conceptos
conocidos y
desconocidos.

Se elaboran
preguntas
adecuadasy
se obtienen
repuestas a
partir de la
informacién.

Los textos son
coherentes e
incorporan los
conceptos. La
modelizacién
representa el
fenémeno ade-
cuadamente.



Bibliografia

Buzat, Gustavo y Claudia Alejandra BAXENDALE: Andlisis socioespacial con Sistemas de Informacion Geogrdfi-

ca, Buenos Aires, Lugar Editorial, 2006.

Buzal, Gustavo y Diana DURAN: Ensefiar e investigar con Sistemas de Informacién Geogridfica, Buenos Aires,

Editorial Troquel, 1997.

Buzar, Gustavo, Claudia Alejandra BaxenpaLk, Graciela Cacace y Marfa Andrea DzENDOLETAS: Andlisis
del uso del suelo urbano y regional. Localizaciones dptimas y conflictivas estudiadas con Sistemas de
Informacion Geogrdfica, serie Documentos del proeg n.°11, Departamento de Ciencias

Sociales de la Universidad Nacional de Lujan, 2011.
Harris, Judy y Mark Horer: “Instructional planning activity types as vehicles for curriculum-based
tpack development”, en C. D. Maddux (ed.), Research Highlights in Technology and Teacher

Education 2009, pp. 99-108, Chesapeake, VA, Society for Information Technology in
Teacher Education (site), 2009.

Jovy, Fernand: La cartografia, Barcelona, Ariel, 1982.
LEMKE, Jay L.: Aprender a hablar ciencia. Lenguaje, aprendizaje y valores, Barcelona, Paidds, 1997.

MiraGLIA, Marina et al.: Manual de cartografia, sensores remotos y sistemas de informacidn geogrdfica, Colec-

cién: Publicaciones electrénicas n.° 21, unas, 2010.

MisHra, Punya y Matthew J. KoeHLER: Technological Pedagogical Content Knowledge: A new Framework for
Teacher Knowledge, Teachers College Record, 108(6), pp. 1017-1054, 2006.

SanmarTi PuiG, Neus, Merce IzQuierpo y Pilar Garcia: “Hablar y escribir: una condicién necesaria
para aprender ciencias”, en Cuadernos de Pedagogia, n.® 281, pp. 54-58, 1999.

SARDA JORGE, Anna y Neus SANMARTI Puic: “Ensefiar a argumentar cientificamente: un reto de las
clases de ciencias”, en Ensefianza de las Ciencias, 18 (3), 2000.

SHuLMAN, Lee S.: Those Who Understand: Knowledge Growth in Teaching, Educational Researcher, 15(2),
pp. 4-14, 1986.

bibliografia




L B | O]apouw |3 ud ezueuasus e| eied auues @

conectar igualdad



Algunos titulos de la coleccion

. Serie para la ensefianza en el modelo 1 a 1

m Aritmética m Fisica m Lengua

| Arte m Fisica 2 m Lengua 2

m Artes visuales m Formacion ética y Ciudadana m Portugués

m Biologia m Geografia @ Quimica

m El bibliotecario escolar m Geografia 2 @ Quimica 2
en el modelo1a1 m Geometria

m Etica ® Inglés

. Serie computadoras portatiles para las escuelas de educacion especial

m Inclusién de Tic en escuelas para alumnos con discapacidad intelectual
m Inclusién de Tic en escuelas para alumnos con discapacidad motriz

m Inclusién de Tic en escuelas para alumnos con discapacidad visual

m Inclusion de Tic en escuelas para alumnos sordos

. Serie estrategias en el aula para el modelo 1 a 1

m El modelo 1 a 1: notas para comenzar ® Mapas conceptuales digitales

m Cursos virtuales ® Produccion multimedia (videos y animaciones)
| Juegos m Trabajos colaborativos

m Investigacion, gestion y biisqueda de informacion en internet m Simulaciones

® Comunicacion y publicacion

. Serie instrumental para el modelo 1 a 1

m Sistemas operativos en las netbooks:
GNU/Linux y Microsoft Windows

. Serie gestion educativa en el modelo 1 a 1
m El modelo 1 a 1: un compromiso por la calidad y la igualdad educativas

La gestion de las Tic en la escuela secundaria: nuevos formatos institucionales
m Manual de gestion con el modelo 1 a 1

. Serie familias

m La computadora en casa

D Especiales

m Estrategia politico pedagdgica y marco normativo del Programa Conectar Igualdad
m Multiples voces para el bicentenario
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